第  次教学安排(理论)
	课程名称
	二维动画设计与制作
	授课学时
	2 学时（90 分钟）

	授课专业
	影视动画
	授课班级
	2019 级 1 班

	授课章节
	学习项目三《乡村振兴》二维动画制作任务一标题动画

	教学目标
	◆知识目标：

（1）掌握标题动画创意思维的方法，不同创意思维的实施 ； 

（2）掌握标题动画角色设定及场景配色方法； 

（3）了解动态制作的基本特点； 

（4）熟悉标题动画的分镜图像化表现。

◆能力目标：

（1）初步梳理“乡村振兴”战略部署得思维内容，能够针对文案设计分镜画面； 

（2）能够合理分析进行动画文案确立；

（3）能够通过文案梳理动画场景绘制方案。
（4）能够根据 1+X 动画制作职业技能等级和动画设计师职业要求进行提升学习。

◆素质目标标：
（1）培养学生爱岗敬业精神和职业道德意识； 

（2）培养学生综合运用知识分析、处理问题的能力； 

（3）培养学生从客户需求出发分析和解决实际问题的能力。



	教学重难点
	◆教学重点：

（1）设计制作前创意思维的运用和方法；

（2）动画分镜的梳理与方案设定。

◆教学难点：

动画分镜图像化表现



	教学方法与

策略
	◆教法：游戏驱动法、任务驱动法、就虚演实法
◆学法：讨论法、小组探究法、汇报法
◆教学策略：

（1） 整体教学过程分为“课前探学、课中导学、课后拓展”三大部分；

（2） 课前探学：分析学情、学生自测，教师发布任务书调整教学策略；
（3） 课中导学：采用“任务引入、分析提炼、创建原型、合作演练、总结评价、迭代改进”六部学习法；
（4） 课后拓展接受线上线下检测，提升方案；
（5） 教学全程记录为课后反思保存资料；信息化教学破解重难点。

	思政元素设计
	引入党的十九大报告中提出的乡村振兴战略，向学生介绍实施乡村振兴战略就是把解决好关系国计民生的根本性问题的农业农村农民问题作为全党工作的重中之重，培养学生共同富裕的社会意识、助农兴农的使命担当。

	教学过程


	◆任务引入（10分钟）

（1）客户提出基于用户需求的视频播放； 
（2）基于岗位分工，进行工作任务书与工作页引入。
◆分析提炼（15分钟）

（1）结合“乡村振兴”战略部署进行的调研汇报。 
（2）习近平总书记“民族要复兴，乡村必振兴”的讲话引入课程思政；

（3）总结梳理客户需求主要信息。

◆创建原型（20分钟）

（1）依据客户需求进行标题动画思维创意发散； 
（2）根据创意思维小游戏进行标题动画文案确立；
（3）教师引导小组讨论梳理标题动画场景绘制方案。； 
（4）对应 1+X 动画制作职业等级标准。 

◆合作演练（25分钟）

小组为单位进行标题动画的分镜图像化陈述表现。

◆总结评价（10分钟）
学生与教师共同分析、交流各组标题画完成方案。

◆迭代改进（10分钟）

复盘工作任务的收获与不足，明确改进方向。



	反思与改进
	（1）能力不同、基础不一，需进一步行有针对性的指导 

因为每位同学的能力不同、基础不一，导致各项目组进度的不一致，会出现一些教学进度无法保证的情况。这就要求教师在授课过程中教师按照学生能力及特长进行分组，根据每个项目小组的实际情况进行有针对性的指导。这就对了教师提出了更高的要求，必须具备同时带多个项目的能力。 

（2）学生结合专业知识的沟通能力不足，从而影响对客户需求分析。因此，下一步有意识加强学生沟通协调能力培养。




第  次教学安排(实训)
	课程名称
	二维动画设计与制作
	授课学时
	4 学时（180 分钟）

	授课专业
	影视动画
	授课班级
	2019 级 1 班

	授课章节
	学习项目三《乡村振兴》二维动画制作任务三内容动画

	教学目标
	◆知识目标：

（1）掌握内容动画创意思维的方法，及不同创意思维的实施； 
（2）掌握内容动画的分镜方法和分镜图像化表现； 
（3）掌握场景设计的色彩设计原则； 
（4）掌握角色动态设计表现方法。 
◆能力目标：

（1）能独根据 1+X 动画制作职业技能等级要求创建分镜； 
（2）能够通过创意思维梳理，构建场景氛围； 
（3）能够充分利用构图、色彩、透视、艺用人体解剖、人体运动规律等理论知识，准确将结构、空间、明暗、 
冷暖等对比关系应用于角色形体结构、特征及质感的表达； 
（4）能够运用运动规律和运动特点进行动态设计。
◆素质目标标：
（1）培养学生爱岗敬业精神和职业道德意识； 
（2）培养学生综合运用知识分析、处理问题的能力； 
（3）培养学生空间画面想象能力、创新意识，形成正确、规范的思维方式和分析方法。

	教学重难点
	◆教学重点：

（1）动画场景色彩综合运用； 
（2）与角色性格、造型特点相融合的角色设计方法。
◆教学难点：

（1）动画场景色彩配比原则和色调把控； 
（2）与角色性格、造型特点相融合的角色动态设计标准。

	教学方法与

策略
	◆教法：游戏驱动法、任务驱动法、就虚演实法
◆学法：讨论法、小组探究法、汇报法
◆教学策略：
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	思政元素设计
	结合课程特点，以动画主题深挖来贯通课程思政，培养学生振兴乡村的理想情怀、共同富裕的社会意识、助农兴农的使命担当以及立足本土文化的创意与创新，形成“情怀、意识、担当、创新”四重交响的课程思政结构。

	教学过程


	◆任务引入（10分钟） 

（1）观看前期制作的乡村振兴标题动画； 
（2）播放由甲方确定的标题风格视频；
（3）根据标题动画风格基调进行工作任务书与工作页引入。
◆分析提炼（25分钟） 

（1）深入理解乡村振兴；
（2）明确各小组分镜中产业兴旺、生态宜居、乡风文明、治理有效、生活富裕五个方面政策说明镜头画面的任务分工； 
（3）其他小组同步进行，教师进行指导答疑；
（4）对应 1+X 动画制作职业等级标准。
◆创建原型（20分钟）

（1）梳理镜头画面创建维导图，将设计方案以亿图软件图文混排形式呈现；

（2）场景原型初步构建，场景远景、中景、近景、整体把控。 

（3）镜头画面草稿绘制。

◆合作演练（110分钟） 

（1）分镜角色设计、场景绘制（乡村振兴总要求、掀起乡村新格局面纱、精准脱贫、农业信息化、生态宜居、多元文化）（2）动态设计

◆总结评价（5 分钟） 
学生自评、互评、教师 评价三结合

（1）学生与教师评价各组内容动画方案。 

（2）对角色动态设计绘制方案的评价。 

（3）对符合设计标准的场景和角色动态设计进行评价和分析。

◆迭代改进（10分钟） 

（1）复盘工作任务的收获与不足； 

（2）学生与教师共同分析、交流各组内容动画方案； 

（3）明确改进方向。



	反思与改进
	由于教师日常教学工作任务较重，投入数字化教学资源开发的精力有限，课程数字化资源开发力度还不够。 

改进措施:吸纳有数字化教学资源制作特长的教师进入教学团队，或组织学生成立专门团队协助开发数字化教学资源，建设和发展共享优质课程资源。 

加强头脑风暴、主题讨论等活动，活跃课堂气氛，培养和提升学生求胜信心，锻炼团队意识，有利于后续教学活动 的开展。


